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Azerion acquiert Woozworld

Une propriété intellectuelle de la plus grande qualité pour renforcer le portefeduille de
contenu vidéoludique

Amsterdam, 9 juillet 2019. Azerion a acquis Woozworld, renforcant ainsi sa
position de plus grande entreprise de jeux vidéo grand public aux Pays-Bas et
d'acteur important sur le marché mondial. Azerion a acquis I'entreprise
aupres d'un groupe d'actionnaires canadiens dirigé par Telesystem.

Woozworld est une plateforme virtuelle de jeux, un chef de file de l'industrie
qui fournit aux adolescents et préadolescents un environnement sar et
amusant. Elle répond totalement aux exigences de la protection de la vie
privée des enfants en ligne (COPPA) et du reglement général sur la
protection des données (RGPD), tout en divertissant mensuellement

500 000 utilisateurs actifs sur le Web et sur appareil mobile. Vingt-six
spécialistes des jeux vidéo seront transférés chez Azerion.

«Le jeu vidéo est un élément crucial de notre écosysteme numérique digne
de confiance pour les consommateurs, les annonceurs et les éditeurs. Cette
acquisition est donc trés importante pour nous», indique Jur van Teunenbroek,
vice-président des jeux d'Azerion. «Woozworld fait croitre de maniéere
importante notre parc d'utilisateurs, et introduit un nouveau public auquel
notre clientéle d'annonceurs et d'éditeurs pourra se connecter. De plus, le
personnel provenant de Woozworld est trés expérimenté, ce qui profitera a
nos autres jeux virtuels comme Habbo et Hotel Hideaway.»

Woozworld sera une importante composante du contenu des jeux vidéo
d'Azerion, comprenant des titres acclamés comme HabboHotel, Governor of
Poker, Stratego, Operate Now: Hospital, Uphill Rush, Gamedistribution.com et
kizi.com. Ensemble, ces jeux totalisent plus de 125 millions de parties.

Azerion poursuit sa croissance exceptionnelle en accueillant Woozworld dans
sa famille. Les autres acquisitions recemment intégrées avec succes
comprennent : Improve Digital, Widespace, Sellbranch, Sulake, Smeet,
Semilo, Adpulse, Adux et la division mobile de Spil Games.

Azerion étendra le public de Woozworld a toute I'Europe.


http://www.woozworld.com/?sf_culture=fr_FR

«Nous sommes ravis de rejoindre I'équipe d'Azerion et de lui faire connaitre la
vaste et dynamique industrie canadienne des jeux vidéo», explique Nicolas
Lee, président et chef de la direction de Woozworld.

Notes a I'attention de la rédaction :
A propos d'Azerion

Azerion est une entreprise spécialisée dans les médias, les jeux vidéo et la
technologie, qui fournit du contenu et des services sars, fiables et de grande
valeur. Sa mission est d'impliquer les utilisateurs tout en aidant les annonceurs
et les éditeurs a se connecter a eux de maniére significative et profitable. Le
siege social d'Azerion est situé a Amsterdam, et I'entreprise est présente
localement dans plus de 15 pays européens. Ceci permet d'offrir des solutions
de contenu et de publicité adaptées a chacun des marchés et chacune des
langues, en plus de fournir tous les avantages d'un public composé de
centaines de millions d'utilisateurs uniques dans toute I'Europe.
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